四川省计算机学会
	

	关于“四川省首届中小学生C++算法能力提升科普活动”现场决赛具体安排的通知
依据学会《关于举办四川省青少年信息技术创意兴趣赛的通知》(川计学 [2022] 第45号)的文件要求，“2022年四川省首届中小学生C++算法能力提升科普活动”初选成绩公示期已满。关于该活动现场决赛工作，经活动组委会集体研究，现决定如下：
1、参赛条件：初选各组别中取得一、二等奖项的选手
2、报名确认：请用微信扫描以下二维码进行参赛确认
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决赛确认截止时间：2023年3月10日上午12:00(北京时间)
电子版准考证下发时间：2023年3月11日
3、决赛组别
①小学低年级组(4-5年级晋级选手)；

②小学高年级组(6年级晋级选手)；

③初中年级组(7-9年级晋级选手)。
4、场次时间安排
第一场：小学低年级组、小学高年级组
测试时间：2023年3月12日，上午9:30-11:30(北京时间)
第二场：初中年级组
测试时间：2023年3月12日，下午14:30-16:30(北京时间)
5、决赛地点：天府七中,行政楼2楼，220-224机房
   详细地址：成都市双流区宁波路西段799号

6、决赛费用：免费
7、决赛方式：现场上机测试
8、奖项设置
按组别设立个人一、二、三等奖和优秀奖，各奖项占比为一等奖 15%，二等奖 20%，三等奖 25%，优秀奖若干。当场公布所有选手决赛成绩，之后，在20个工作日内，完成学生纸质获奖证书、优秀指导教师证书和优秀组织单位牌匾发放工作。
9、命题工作
由活动组委会总体组织协调，由信息学奥林匹克竞赛钻石教练曹文老师担任命题顾问，由四川省计算机学会与省内双一流大学计算机博士团队联合原创命题(测试大纲参见附件)。测试时间为2个小时内完成 6 道算法编程题，每道题100分，满分600分。
10、考场纪律要求
①所有考生须携带身份证原件(或户口本原件)确认身份；
②每个考场配备两名监考人员，测试过程全程录像；

③禁止携带任何通讯工具进入考场；
④测试结束，当场公布所有选手测试成绩。
11、活动流程
测试工作(2023年3月12日)
序号
时间(北京时间)

具体内容
1
9:00-9:30

第一场次签到，并确认身份
2
9:30-11:30

第一场次现场测试
(家长遵照引导进入指定休息区)
3
14:00-14:30

第二场次签到，并确认身份
4
14:30-16:30

第二场次现场测试
(家长遵照引导进入指定休息区)
其他工作

序号

时间(北京时间)

具体内容

1

10:00-11:00

第二届四川省青少年算法能力挑战赛新闻发布会暨启动仪式

2

14:30-16:00

四川省信息学教练经验交流研讨会

12、其他事项
①晋级选手必须现场独立完成决赛测试题目，如有违反经核实后

将取消成绩及活动资格。

②本次活动纯属选手个人兴趣爱好，活动结果与升学无关。
13、信息反馈受理人及电话
王老师 159-2892-9683     谢老师 180-0808-8806
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四川省中小学生算法能力提升科普活动

组     委     会

2023  年    2  月   24  日

	

	


附件：测试大纲
	测试组别
	考察知识点

	小学低年级组
(4-5 年级晋级选手)
	顺序结构、IF语句、for/while单层循环

	小学高年级组
(6 年级晋级选手)
	顺序结构、IF语句、多层循环结构、函数、一维数组

	初中年级组
(7-9 年级晋级选手)
	顺序结构、IF语句、多层循环结构、函数、数组、递归


